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Medien/Computer

Computerspiellandschaften untersuchen und
gestalten — Zwischen Idylle, Utopie und Dystopie

Lenny Liebig

haltung, Entspannung und Kommunikationéls a isches,Medium bieten solche Spiele aber
auch ein groBes Potenzial fir den Kunstunteprick orliegende Einheit nimmt die enthaltenen
Landschaftsdarstellungen in den Blick: 5i im Wechsel von rezeptiven und produktiven

kunstgeschichtliche Referenzen ie erarbeiten Merkmale der Spiellandschaften und gestalten
schliefilich eigene.

8 bis 10 (mit Anregungen auch fiir die Oberstufe)

ca. 24 Unterrichtsstunden

Malerische und mediale Verfahren kennen und anwenden; Kunst-
werke betrachten und analysieren kinnen; Kiinstlerinnen und

Kiinstler kennen
Medienkompetenzen: Analysieren und Reflektieren; Produzieren und Prasentieren
Thematische Bereiche: Kunst- und Mediengeschichte, Spielen, Zeichnen, Malen, Medien
Medien: Texte, Bilder, Arbeitsblitter, Gestaltungsaufgaben, Klausurvor-

schlag

Screenshof aus: Dragon Age @
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Auf einen Blick

Legende
AB: Arbeitsblatt — AF: Aufgabenstellung — AL: Anleitung = BD: bildliche Darstellung — GD: grafische
Darstellung — TX: Text — VL: Vorlage

1. Stunde
Thema: Welche Computerspiele kennt ihr?
Austausch von Erfahrungen mit Computerspielen
O Bildbeispiele, z. B. Screenshots, Titel von Verpackungen u. A.; alternativ;
ausgedruckte exemplarische Bildbeispiele
2./3. Stunde
Thema: Geschichte der Computerspiele
M 1 (TX/AF) Entwicklung der Computerspiele / Ubersicht iib
wicklung von Spielen van den Anfangen bi
Bendtigt: O M1im Klassensatz
4.[5. Stunde
Thema:
M 2 (TX/AF) dersetzung mit der Frage nach
Bendtigt:

6./7. Stunde

omputerspiel und Kunst

puterspiel und historisches Kunstwerk / Bildbetrachtung: Screenshot
aus dem Spiel ,Red Dead Redemption 2°; Vergleich mit der historischen
Darstellung ,Der Wanderer (iber dem Nebelmeer” von Caspar David Fried-
rich

Bendtigt: 0O M3 im Klassensatz, Bild als Projektion oder Farbkopie im Klassensatz
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M3 Aufgabe 2: Vergleiche das Bild aus dem Computerspiel mit dem Kunstwerk von Caspar David Fried-
rich. Untersuche die Bildinhalte und notiere in der Tabelle deine Beobachtungen in Stichpunkten,

Aufgabe 3: Welche Gemeinsamkeiten und welche Unterschiede fallen dir auf? Vergleiche deine No-

tizen mit deinem Partner/deiner Partnerin.

Kiinstler/Urheber

Caspar David Friedrich

Rockstar Games

gemeinfrei

Werk

Der Wanderer iiber dem
Mebelmeer, um 1817; Ol auf
Leinwand, 98,4 x 74,8 ¢
Hamburger Kunsthal

Redemption 2,

Positionierung, Kdrper-
haltung der Figur

Kleidung der Figur

Farben

Warme Farben (Braun, Oran-
ge, Gelb), Erscheinungsfarbe:
durch Licht angestrahlfes
Griin ...
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Idyllische Sehnsuchtslandschaften — Motiv in Kunst und
Computerspiel

Computerspiele beziehen sich hdufig auf kunstgeschichtliche Referenzbilder. Das gilt auch fiir das
Mativ der idyllischen Sehnsuchtslandschaft, Diese findet sich hdufig in der Malerei, etwa der Ro-
mantik, aber mitunter auch in zeitgendssischen Computerspielen.

Hier siehst du Bildbeispiele, bei denen nur schwer zu unterscheiden ist, welche Teil eines Computer-
spiels sind und welche aus der Kunst stammen.

Aufgaben

1. Vergleiche die drei Bilder: Was sind a) Gemeinsamkeiten und worin liegen b) Unterschiede?
Magliche Schwerpunkte ergeben sich aus den Begriffen auf der zweiten Seite dieses Arbeits-
blattes.

2. Erldutere die Merkmale von Computerspiellandschaften auf der zweiten Seite des Arbeifs-
blattes, indem du die Bedeutung der entsprechenden Begriffe recherchierst und anschliefehd
die Definition kurz in eigenen Worten wiedergibst.

3. Uberpriife mithilfe der Merkmale, ob es sich bei einem der hier dargestellten Bilder um eine
Computerspiellandschaft handelt. Wahle aus und begriinde.

Bilder von oben nach unten: Aus World of Risen @ Piranha Bytes/Deep Silver, THQ Nordic; Caspar David Friedrich: , Ruine
Eldena im Riesengebirge’, gemeinfrel; Caspar David Friedrich: Tageszeitenzyklus — Der Margen’, gemeinfrel
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Sara Sadiks ,,Force & Honneur" — Computerspiellandschaft
einer zeitgenaossischen Kiinstlerin

Die 1994 geborene Kinstlerin Sara Sadik erforscht in ihren Videos das Verhalten junger nord-
afrikanischer Manner in Frankreich, insbesondere deren Identitat und Konstruktion von Mannlich-
keit. Sie zeigt den namenlosen Protagonisten (Hauptfigur) beim Absolvieren eines fiktiven militari-
schen Trainingsprogramms und gibt gleichzeitig Einblick in sein Gefiihlsleben,

Aufgaben

1. Beschreibe: Was ist auf den Bildern zu sehen? Wo befindet sich die Figur?

2. Worin unterscheiden sich die beiden Landschaftsdarstellungen (Motiv, Farben, Perspektive)?

3. Stelle Vermutungen an: In welcher Situation und an welchem Ort kbnnte sich dié Figur be-
finden? Was ist das Ziel der Figur?

4, Uberpriife mithilfe der Kriterien, die du kennengelernt hast: Inwiefern handelt es.sich bgi dem
Werk um eine Computerspiellandschaft? In welchen Punkten grenzt es sichmédglicherwelse

auch von Computerspiellandschaften ab?

Sara Sadik:  timate Vatos: Force & Honneur ", Ausstellungsansichten Westfdlischer Kunstverein, 2022
& Courtesy die Kiinstlerin und Galerie Crévecaewr, Paris, Fotos: Thorsten Arendt

Hier kannst du dir ein Interview mit Sara Sadik in ihrer Ausstellung ,Ultimate Vatos: Force & Hon-

neur” im Westfalischen Kunstverein anschauen: https: [raabe.click/ku-Sadik
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Klausur: Die Welt im (Klima-)Wandel — Gestaltung im Stil
einer Computerspiellandschaft

Teilaufgabe | (70 Punkte)

Gestalte mithilfe einer ausgewdhlten Bildvorlage ein farbiges Bild im Format DIN A3, das exemp-

larisch fiir ein Computerspiel zum Thema ,Die Welt im (Klima-)Wandel” steht. Das Bild zielt darauf

ab, auf die Gefahren des klimatischen Wandels hinzuweisen.

Gefordert wird die Einbindung mindestens eines Ausschnitts aus der Bildvorlage in die malerische

Umsetzung sowie die Darstellung im Stil einer Computerspiellandschaft, die formatfillend min-

destens aus Vorder- und Hintergrund besteht.

Gehe dabei wie folgt vor:

1. Wahle aus dem vorgegebenen Bildmaterial mindestens ein Motiv aus, das du im Sinne der Auf
gabenstellung fiir besonders geeignet haltst. Schneide es, vollstandig oder in Teilen, aus.

2. Erprobe verschiedene Darstellungsmdglichkeiten fir deine Computerspiellandschaft indnin-
destens zwei farbigen Skizzen im Format DIN A4. Der gewdhlte Bildausschnitt muss hier Richt
aufgeklebt, sondern nur zeichnerisch angedeutet werden.

3. Entscheide dich fiir eine Ldsungsmdglichkeit, die du malerisch mithilfe des ausgewahlten
Bildmaterials auf Malkarton im Format DIN A3 umsetzen machtest. Es bestehtdie Maglich-
keit, gestalterische Aspekte aus den einzelnen Skizzen zusammenzufithren, Bezighedas/digim
ersten Schritt ausgeschnittene/-n Motiv/-e in deine Gestaltung miikein.

Teilaufgabe I1 (25 Punkte + 5 Punkte Darstellungsleistung)

Erldutere deinen Arbeitsprozess, indem du deine inhaltlichénund gestalterischen Entscheidungen
unter Einbeziehung des gewahlten Bildmotivs und der Skizzen, begriipdest Beurteile dein Ge-
staltungsprodukt in Hinblick auf die Kriterien der Aufgalienstellung und Zeige auch Alternativen
einer maglichen Optimierung auf.

Arbeitsmaterialien: Acrylfarbe, Palette, Pipsely\Wasserbecher Bleistifte, Pastellkreiden, DIN-A3-
und -Ad4-Papiere bzw. Malkarton, Stifte, Scherg, Klebestift

Bildmaterial
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