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Die Graphic Novel ,,Katze hasst Welt“ -
Untersuchung und Gestaltung multimodaler
Erzahlstrukturen

Janina Wierzbicki
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Die Graphic Novel ,Katze hasst Welt" von Kathrin Klingner ist in g@ielerlei Hinsich
und birgt ein groles multimodales Potenzial. Sie ist dicht, vielsc i ko
zipiert, sowohl auf narratologischer als auch auf gestalt
sonders fiir eine facherlibergreifende Unterrichtseinheit. In ei on Theorie und Pra-
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Klassenstufen:

Dauer; 2 estunden

Kompetenzen: e Verfahren kennen und anwenden; Fach- und Methoden-

:rben und anwenden; Kunstwerke betrachten und
ysieren kdnnen; Gestaltungsprozesse und -ergebnisse reflek-
en kannen; kommunizieren und kooperieren kannen
\nalysieren und Reflektieren; Produzieren und Prasentieren
Sequenzielle Kunst, Graphic Novel, Comictheorie, multimodale
Erzdhlstrukturen, Zeichnen

Arbeitsblatter, Texte, Bilder, Gestaltungsaufgaben, Beispielergeb-
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Auf einen Blick

Legende
AB: Arbeitshlatt — AF: Aufgabenstellung — AL: Anleitung — BD: bildliche Darstellung — GD: grafische
Darstellung — TX: Text

1. Stunde
Thema: Einstieg in ,Katze hasst Welt” — Vorbereitung der Erstrezeption
M1 (BD/AF) +Katze hasst Welt” - Erste Begegnung mit der Graphic Novel / 5a In
von Assoziationen und Erwartungen
Bendtigt: O einige Ausgaben von ,Katze hasst Welt” (ideal: Klass
O M1im Klassensatz
O Zeichenpapier (mindestens DIN-AS-Format)
O Zeichenmaterialien (Bleistifte, HB und B,
O Prasentationsmiglichkeit und Tafel (z.
2.~4, Stunde
Thema: Exkurs in die Comictheori
staltungsmittel
M 2 (BD/TX/AF) i ch Scott McCloud / Erarbeiten von Panelibergan-
M 3 (BD/AB) i Den Fokus richtig ausrichten [ Erarbeiten

trezeption von Katze hasst Welt” und Beginn einer vertiefenden Be-
rachtung

Erste Rezeption von ,Katze hasst Welt"” — Leseeindriicke / Besprechung der
Leseeindriicke und erste Untersuchung des Aufbaus

endtigt: O einige Ausgaben von ,Katze hasst Welt” (ideal: Klassensatz)
O M4im Klassensatz
O Prasentationsmiglichkeit und Tafel (z. B. Smartboard)

6./7. Stunde

Thema: Vertiefende Rezeption mit Analyse und Interpretation multimodaler
Erzahlstrukturen
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M1 »Katze hasst Welt“ — Erste Begegnung mit der Graphic Novel

KATHRIN KLINGNER

KATZE)

HASST)
WELT

Aufgaben

Motiere stichpunktartig deine ersten Asso-
ziationen zum Titel sowie zum Cover der
Graphic Novel.

Lies den Beginn der Graphic Novel und/
oder betrachte die nachfolgenden Seiten,
Vergleiche mit deinen ersten Assoziationen.
Erganze deine Eindriicke hinsichtlich deg
Inhalts und der Gestaltung.

Stelle Vermutungen an, wie es wéltergehen
konnte. Was wird passieren?dnd wie ist es
gestaltet?

Erstelle hierzu eine ZuSammenfaSsingin
Form einer Text-Bild-Kombination mit hochs-
tens acht Panéls. (Dariiber Rifiaus besteht
Gestaltungsfreiheit.)
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Aus: Klingrer, Kathrin: Katze hasst Welt, Reprodukt, Berlin 2017.5. 5
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Exkurs — Comictheorie nach Scott McCloud

Paneliibergange

’ UBERLEST EUCH ‘
ZUERST, WAS IHR MIT

DEN EIMZELMEM TEILEM
EURER GESCHICHTE
BEABSICHTIGT: WOLLT IHR
50 SCHMELL WIE MbGLICH
U EINEM EREIGNIS
EOMMENT ODER DAS
TEMPO DROSSELN UND
ELICH AUF DIE PETAILS
KONZEMNTRIERENT WOLLT
HR DIE AUFMERKSAMEET
AUF TE DIALOGE,
et ol =g 2. VON HANDLUNG ZU HANDLUNG

LEMKENT

e el =
a,,'ﬂ} . VON AUGENBLICK ZU AUGENBLICK

EIME BESTIMMTE HANDLUMNG WIRD M EINER REIHE wos
ALUFEINAMDERFOLSENDEN MOMENTEN DARSESTELLT.

EIN BESTIMMTER GEGENSTAND (EINE PERSON, EIN
DiMG USW.Y IN EINER REIHE AUFEMAHDERFOLSENDER
JE HACHDEM, HAMNDLUNGEM,
WOFUR IHR EUCH
EMNTSCHEIDET, &IBT
| ES UNTERSCHIEDHICHE
MEGLICHEEITEN, Vos
EINEM PAMEL ZUM
NACHSTEM ZU
GELAMGEN.

3 WON GEGENSTAND 2ZU GEGENSTAND

EME REIHE WO WEEHSELNDEN GESENSTANTEN
INMERHBLE EINER EINHEITLICHEM SZEME.

renzhbedingunaen

DIESE
UBERGANGE VON
PAMNEL ZU PARNEL
KANN MAN M
SECHS Trpen
EINTEILEN.

4. VON SZENE ZU SZENE

UBERGANGE JBER ERHEBLICHE DISTANZEN M 28IT
UND/ODER RALM HINWES,

© RAABE 2026 | Es gelten die |

| 5 YON GESICHTSPUNKT ZU
GESICHTSPUNKT

B UBERGANGE VON EINEM GESICHTSPUMKT EINES |
| GRTES, EINER IDEE ODER EINER STIMMUNG ZU [
EINER ANDEREN,

6. PARALOGIE

M EmE REIHE WiON OFFENSICHTLICH UNSINMISEM, HICHT
VERBUNDEMEN BILDERM UND/ODER WORTEN.

Aus: MeClowd, Scoft: Comics machen. Alles dber Comics, Manga und Graphic Novels, Ubersetzt von lens Balzer, Carlsen,
Hamburg 2007, 5,15
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M5 Die Struktur von ,Katze hasst Welt“ — Aufbau, Gestaltung,
Erzahlweise

Aufgaben

1. Analysiert und interpretiert sowohl die inhaltliche als auch die formale Struktur von , Katze
hasst Welt". Geht dabei insbesondere auf folgende Aspekte ein:
a) Seitengestaltung (Layout, Text-Bild-Verkniipfung, 5til)
b) Erzihlweise (Paneliibergdnge, Zeitrahmen, Erzahlinstanz)

2, Erdrtert, inwiefern sich die Gestaltung des Comics auf die Rezeption auswirkt.

M6 Charakterisierung der Figuren | — Katze

Aufgaben

1. Trage stichpunktartige Informationen zur Figur Katze zusammen. Verwend@higrfir die falgen-
de Struktur. Nutze die Graphic Novel selbst und foder die nachfolgenden Seiten.

2. Fassedie Ergebnisse in einer pragnanten Charakterisierung auf einem separaten Blatt zu-

sammen.
Aussehen Lebenssituation
Wie sieht die Figqur aus? | In welcher Situation be-
Zum Beispiel findet sich die Figur?
Geschlecht Zum Beispiel
Grofe, Korperbau soziale Lebensumstande
Haare, Gesicht «  Herkunft
Kleidung Familie, Freunde
Besonderheiten +  Umfeld
| + Beziehungen
KATZE
Verhalten —l_ Selbstbild Fremdbild
Wie verhalt sich.dié Figuite, » Was sagt bzw. denkt die Was sagen bzw. denken an-
Wasdililisie, was nieht? Figur ilber sich oder andere? dere Figuren dber die Figur?
Zum Beispiel Zum Beispiel Zum Beispiel
+ Gang +  Gedanken »  Gedanken
= Haltung = Gefihle = Gefiihle
Gestik + innere Einstellungen, « innere Einstellungen,
| «  Mimik Denkweisen Denkweisen
Sprache = Werteorientierung +  Werteorientierung
. Sprechweise » Interessen + Interessen
Eigenschaften + Eigenschaften

Zeichnung: Janing Wierzbicki € RAABE
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er, Kathrin: Katze hasst Welt. Reprodukt, Berlin 2017. 5. 25
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Aus: Kling
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