@ RAABE 2026 | Es gelten die Lizenzbedingungen

11.52
Wirtschaft

Netto-Wunderland - Ein Planspiel zur finanziellen
Lebensplanung

Andreas Pieh

Netto-
Wunderland

Welche alltdglichen Ausgaben sind un-
sparen, wenn das Geld nicht reicht? Das Leben
nach den eigenen Vorstell
Ziel und zugleich eine Hera ilfe des vorliegenden Planspiels lernen die Jugend-
ielle Lebensplanung bedirfrisorientiert zu entwerfen und

or Einkommensverhadltnisse und Lebensumstande in ihre

Klassenstufe: 910
Dauer: 12 Unterrichtsstunden
Kompetenzen: Bedirfnisse reflektieren; auf Basis dynamischer Entwicklungen

finanzielle Entscheidungen treffen; Budgetplanungen erstellen;

Spielerfahrungen auf die eigene Lebensplanung Gbertragen
Medienkompetenzen: KMK-Kompetenzfeld (1): Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren
Inhalt: Brutto-Netto-Entgeltumrechnung, Budget- und Lebensplanung
Zusatzmaterialien: Spielkarten-Sets als digitaler Materialdownload
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Fachliche Hinweise

Konzeptidee des Planspiels
Die Konzeptidee des Planspiels folgt den immer wiederkehrenden Rufen von Schillerinnen und
Schilern nach Lerninhalten, die sich stirker an ihren lebensweltlichen Themen orientieren und
sie erkennbarer auf das familidr-private, berufliche, wirtschaftliche und gesellschaftspolitische
Leben nach ihrer Schulzeit vorbereiten. Umgetrieben werden die Lernenden nicht selten von all-
tagspraktischen Fragen, etwa zur Beschaffung und richtigen Bewirtschaftung der ersten eigenen
Wohnung, zu den Regeln und dem Umfang steuerlicher Abgaben, zu dem Verstandnis und der Emp-
fehlung von Versicherungs- und Vorsorgeprodukten oder auch zu den rechtlichen Konseq
und Hilfen bei privater Uberschuldung und Insolvenz. Das vorliegende Planspiel greift di
Interesse der Schillerinnen und Schiiler an maglichen Richtschniren und Fallstricken
ne Lebensplanung auf, indem es ihnen Maglichkeiten bietet, mit einem simulier
Lebenssituationen einzutauchen, Komplexitaten und Dynamiken des Alltags spieleri
und Erfahrungen fiir eigene zukiinftige Lebensgestaltung zu sammeln.

ohe

erleben

Gegenstand und Lernziele des Planspiels
Bei ,Netto-Wunderland” handelt es sich um ein rundenbasierte
nen und Schiiler sich in miteinander verkettete Lebensszenari
fahige Lebensplanungen aufstellen und weiterentwic
Lebensplanungen erfolgt auf Basis definierter Gru

-
d finanziell trag-
menstellung der
renden in jeder Spiel-

runde erfiillen mussen, sowie persdnlicher Vor unsche. Veranderungen von
Einkommensverhdltnissen und Lebensumsts i nde in zufilliger Anzahl und
unvorhersehbarer Intensitat eintreten, fo und Schiler dabei immer wieder
heraus, die bisherige finanzielle Auf ens an veranderte Bedingungen an-
zupassen, nach Lasungen fiir Fin suchen sowie ausgewogene Investitions-

und Konsumentscheidungen zu treffen. Planungen und Entscheidungen dokumentieren und
i olio, das sie wahrend ihrer Spielrunden anlegen

ssplr fir realistische Lebenshaltungskosten sowie einen reflektierten
Bedirfnissen und Wiinschen. Dariber hinaus entwickeln die Lernenden

Fahigkeit gestarkt, ihre persdnlichen Finanzen methodisch zu strukturieren und
eidungen auch und gerade unter ungewissen Bedingungen umsichtig zu treffen.
als 150 unterschiedliche Ereignisse, die im Spielverlauf eintreten konnen, bietet das
iel zudem eine grofte Bandbereite an lebenspraktischen Themen aus den Bereichen Finanz- und
braucherbildung sowie Sozial-, Arbeits- und Familienpolitik, die in der unterrichtlichen Nach-
bereitung aufgegriffen und vertieft werden kdnnen,

Vorwissen fiir den Unterrichtseinsatz des Planspiels

Urmn das Planspiel im Unterricht durchfiihren zu kénnen, missen die Schiilerinnen und Schiler sich
zuvor mit der Brutto-Netto-Konstruktion von Arbeitsentgelten auseinandergesetzt haben und in der
Lage sein, Bruttoarbeitsentgeltbetrige in Nettoarbeitsentgeltbetrige umzuwandeln. Empfehlens-
werte und kostenfrei verfligbare Unterrichtsmaterialien, mit deren Hilfe sich eine kompakte Ein-

94 RAAbIts Sozialkunde/Politik Mittlere Schulformen Mirz 2026

@ RAABE 2026 | Es gelten die Lizenzbedingunaen


https://www.raabe.de/lizenzbedingungen

