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I.A.14

Kreative Schulung sprachlicher Fertigkeiten

Ein Escape Game zum Thema „Versailles“ lösen – 
Résoudre des énigmes autour de Louis XIV

Nikola Burkard-Moser

Diese Unterrichtsreihe verbindet Spiel und Spaß mit Französischunterricht: Mit dem spannenden 

Escape Game, das an Band 4 des Découvertes-Lehrwerks (Bayernausgabe) des Ernst Klett Verlags 

anknüpft, tauchen Ihre Lernenden in das Leben am Versailler Hof zu Zeiten von Louis XIV. ein. Sie 

arbeiten in Teams darauf hin, die verschiedenen Schatzkisten zu knacken, und erweitern nebenbei 

ihr Lese- und Hörverstehen wie auch ihre grammatikalischen und lexikalischen Fähigkeiten. Bonne 

chance !

KOMPETENZPROFIL

Klassenstufe/Lernjahr: ab Klasse 9 / ab 4. Lernjahr

Dauer: 5 Unterrichtsstunden

Kompetenzen: 1. Leseverstehen: Texten Informationen entnehmen; 2. Hörver-

stehen: Hörverstehensaufgaben lösen; 3. Sprachliche Mittel: Das 

Verb s’en aller wiederholen, Vokabular zum Thema „Versailles“ 

erarbeiten

Themen: Versailles damals und heute, Sonnenkönig, Louis XIV.
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Auf einen Blick

Vorbemerkungen

Alle Inhalte (und Zusatzmaterialien) �nden Sie auch zum Download.

1. Stunde

Thema: Énigme à Versailles

M 1 Introduction à l’escape game / Einführung in das Escape Game

Benötigt: •	 Découvertes 4 (Ausgabe Bayern)

•	 Beamer

2.–5. Stunde

Thema: Résoudre les énigmes

M 2 Énigme n°1 : Bienvenue au château de Versailles

M 3 Énigme n°2 : Frise chronologique

M 4 Énigme n°3 : Le jeu du pendu

M 5 Énigme n°4 : La journée du Roi-Soleil

M 6 Énigme n°5 : Un peu de grammaire – Le verbe s’en aller

M 7 Énigme n°6 : Les châteaux de la Loire

Benötigt: •	 Découvertes 4 (Ausgabe Bayern)

•	 mobile Endgeräte und Internetzugang

•	 Schatzkiste(n) mit Schlössern, UV-Stift
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Introduction à l’escape game

Vous avez probablement entendu parler du château de Versailles et du « Roi-Soleil » en cours d’his-

toire. Saviez-vous qu’il garde encore beaucoup de secrets ? Vous allez découvrir l’histoire du château 

et les particularités de la vie de Louis XIV tout en résolvant des énigmes.

Consignes

1.	 Ouvrez votre manuel aux pages 100–101. Lisez le texte « Énigme à Versailles » et écoutez le 

podcast.

2.	 À l’écrit, répondez aux questions des exercices A et B à la page 101. Véri�ez ensuite vos répon-

ses ensemble en classe.

3.	 Les jumeaux restent longtemps devant la montre et ré�échissent à ce qu’ils devraient faire. 

Mettez-vous à leur place et ré�échissez. Puis, écrivez une �n à l’histoire, dans laquelle vous 

décrivez comment ils ont procédé.

4.	 Présentez votre �n de l’histoire en classe.

5.	 Écoutez la �n de l’histoire présentée par votre prof.

6.	 Formez des groupes pour résoudre les énigmes et suivez les conseils pour l’organisation. Votre 

prof vous donnera tout le matériel et les indices pour pouvoir commencer le jeu.

Conseils pour l’organisation :

•	 Vous allez travailler en groupes, en compétition avec les autres, pendant deux heures 

de cours.

•	 L’ordre des énigmes ne joue aucun rôle.

•	 Ne montrez pas aux autres groupes les indices que vous avez trouvés et ne leur donnez 

pas de clés ou de codes.

•	 Il n’y a pas besoin de force. Si une serrure ne s’ouvre pas, c’est que votre code n’est pas 

le bon.

•	 Vous avez le droit d’utiliser vos téléphones/tablettes, mais uniquement pour scanner 

des codes-QR et pour travailler sur les énigmes.

•	 Si vous n’arrivez plus du tout à avancer dans le jeu, demandez à votre prof de vous 

donner un petit indice.

M 1
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Énigme n°2 : Frise chronologique

Louis XIV était une personnalité intéressante. Concentrez-vous sur les pages 84–85 de votre manuel 

pour trouver les informations demandées.

Consigne

Répondez aux questions par les bons chi�res. Puis, additionnez les solutions pour trouver le code 

de la prochaine serrure.

question réponse

Quel âge Louis XIV a-t-il quand son père meurt ?

Quel âge Louis XIV a-t-il quand il se marie ? C’est surtout une alliance 

politique !

Combien d’années y a-t-il entre la mort de son père et le début de son 

règne ? (Sa mère, la reine Anne d’Autriche, gouverne la France pour son �ls 

pendant cette période)

Après combien d’années de construction la cour royale s’installe-t-elle au 

château de Versailles ?

Pendant combien d’années Louis XIV gouverne-t-il la France ?

Combien d’années Louis XIV réside-t-il au château de Versailles ?

À quel âge Louis XIV meurt-il ?

Combien d’années y a-t-il entre la mort de Louis XIV et le début de la Révo-

lution française qui a coûté la vie à Louis XVI ?

Résultat

M 3
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Énigme n°5 : Un peu de grammaire – Le verbe s’en aller

Apprendre des choses sur le Roi-Soleil et sa suite est très intéressant. Dans cet exercice il faut faire 

attention à leur façon de s’exprimer et à une structure grammaticale pas si facile que ça.

Consignes

1.	 Retrouvez le code QR dans votre salle de classe. Puis, coloriez en noir toutes les lettres qui font 

partie du prénom du Roi-Soleil pour compléter le code QR qui vous mènera à votre prochain 

exercice (LearningApp 1).

2.	 Faites l’exercice (LearningApp 2) qui apparaît quand vous avez résolu la LearningApp 1.

M 6
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