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Altertum

Copy & Play: ,Flut und Ernte® -
Ein Spiel zum Alten Agypten

Daniel Bernsen, Ronald Hild
[llustrationen von Katharina Friedrich

Spiele als interaktive Mode Roglichen elRg motivierenden Zugang zu komplexen Inhalten.
Im Geschichtsunterrich ichen sie hisgi8che Prozesse und laden dazu ein, iiber deren
Darstellung nachzudg®e ad Ernte” {ifernehmen Spielende die Rolle eines Dorfes am
Nil. Wie hoch steigt das
gebaut? Und werden der Pharg

m Jahr? Wo werden Schleusen, Kandle und Deiche
d seine Beamtenschaft die Ernte gerecht verteilen?

13

Unterrichtsstunden inklusive Spieldurchlauf und Nachbereitung
auf der Basis historischer Fakten strategische Entscheidungen
treffen; in der Gruppe zusammenarbeiten; entsprechend den
Spielregeln agieren; Spielerfahrungen auswerten

eiche: Altes Agypten, Nilschwemme, hierarchische Gesellschaft
Medien: Anleitung, Spielplan und -materialien, PowerPoint
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Auf einen Blick

1. Stunde

Thema: Vorbereitung, Ablauf und Vorlagen

M1 Flut und Ernte: Spielvorbereitung

M2 Flut und Ernte: Pharao und Beamtenschaft

M3 Flut und Ernte: Die Dérfer am Nil

M 4 Flut und Ernte: Spielverlauf

M5 Flut und Ernte: Ubersicht Ereignisse

M6 Flut und Ernte: Ergebnistabelle

M7 Spielmaterial: Pharao-Tableau

M8 Spielmaterial: Getreidespeich

M9 Spielmaterial: Dorf-Tableau

Kompetenzen: Die Lernenden kdnnen is histori n begriindet strate-
gische Entscheidunge ;si iten i ruppe zusammen und

Vorzubereiten:

Benétigt:

131 RAADbits Geschichte Se

treffen Entscheidunge

die Anleitungen M 1
fir die Spiaklai i die Mitspielenden kopieren; die farbigen
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Flut und Ernte: Spielvorbereitung M1

,Flut und Ernte” ist ein Spiel zur Entstehung der Hochkultur im Alten Agypten. Der Nil bestimmt
das Leben der Menschen. In der Zeit der Uberschwemmung flutet er die Felder. Geht das Wasser
zuriick, beginnt fiir die Dorfgemeinschaft die Zeit der Aussaat. In der Trockenzeit wird die Ernte ein;,
geholt. Der Pharao und seine Beamtenschaft verteilen die Ernte unter der Bevélkerung. Wie h
wird das Wasser des Nils im neuen Jahr steigen? Gibt es eine reiche Ernte und gelingt es, alle gut zu

und den Nil gewogen zu stimmen?

Ziel des Spiels
Ziel ist es, innerhalb von 10 Runden moglichst viele der zentralen Speicher mj

zu bauen?

Spielablauf
Das Spiel geht Giber 10 Runden. Jede Runde steht fiir 1 Jahr
« Jedes Jahr hat 3 aufeinanderfolgende Jahreszeiten: dig Zeit wemmniag, der Aus-
saat und der Ernte.
In jeder dieser Spielphasen finden Spielaktionen statt. F
Handwerkern, Arbeitern und Bauern benotigt_di

Aktion e Anzahl an

Bendétigtes Spielmaterial pro Spielgruppe
1 Pharao-Tableau

1 Getreidespeicher-Tableau
1 Tempel-Tableau

5 Dorf-Tableaus

2 Spielfiguren

5 Marker (z. B. Holzkl6tzg
1 Wiirfel
Bleistifte und Radj g erlgslicke Folienstifte

der Spielchip

Ooooooooao

aruppenmitglied, das die Rolle der Pharaonin oder des Pharaos
immt. Die Spielleitung bekommt 1 Pharao-Tableau, 1 Getreide-

dbernehmen die Rolle jeweils eines Dorfes am Nil. Jedes Dorf be-

weils 1 Dorf-Tableau, 1 Spielfigur, 2 Marker und 1 Stift.
als 6 Gruppenmitgliedern kdnnen auch 2 bis 3 Spielende die Rolle der Spielleitung
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Flut und Ernte: Spielverlauf M 4

Es kann sofort gespielt werden. Die Spielleitung liest in der ersten Runde die folgende Anleitung fiir
die jeweilige Jahreszeit vor. Die begleitende PowerPoint-Prasentation visualisiert die Spielelemente
auf den Tableaus. Die Spielenden folgen den Anweisungen. Wenn alle Gruppen ihre Aufgaben erle;
digt haben, wird die nachste Jahreszeit vorgelesen und die Spielgruppe interagiert.

Ein Jahr beginnt
« DerPharao beginnt die Runde, indem er den Beginn eines neuen Jahres verkiindet. Di
figur wird in das entsprechende blaue Feld auf dem Pharao-Tableau gesetzt.
«  Falls esin diesem Jahr ein Ereignis gibt, liest der Pharao dieses laut vor (siehe
nisse). Die Folgen werden durchgefiihrt.

Zeit der Uberschwemmung
« Der Pharao wiirfelt. Der Zahlenwert wird oben in der Leiste auf de

Dorfer.
- Wird eine 1 gewiirfelt, bleibt das Hochwasser aus.
+  Wird eine 6 gewiirfelt, erreicht das Hochwasser des Nils
« Aktion ,Bau Tempel und Getreidespeicher: \\3

Bauarbeiten fiir den Pharao durchgefiihrt . idet, ob seine Arbeiter
einen neuen Getreidespeicher bauen, Steine flr mpel herstellen oder als Bauern in ein
Dorf gehen.

Zeit der Aussaat

«  Der Pharao riickt die Spielfigur auf da
« Aktion , Aussaat“: Die Bauern kiimmern
sorgten Feld (durch die z

im die AuSsaat. Auf jedem mit Nilwasser ver-
andene Bewasserung) kann gesat werden. Fiir

die Aussaat wird ein eidefeld gemalt. Es ist 1 Arbeiter pro Feld
notwendig.
+ Aktion ,Bau von Sch Kandterr=die Bauern legen Schleusen und Kandle an, um das

ete Felder zu leiten. Fiir den Bau einer Schleuse werden zwei
benachbarten Feld gezogen. Es sind 3 Arbeiter notig.
Jei parallele Striche zwischen zwei Feldern gezogen. Es
indestens eine Schleuse notwendig, um einen Kanal bauen zu

e und jeder Kanal wird auf dem Dorf-Tableau auf der Zdhlleiste

: Deiche sorgen dafiir, dass das Wasser langer auf einem Getreidefeld
eibt und sich mehr fruchtbare Erde ablagert. Die Ernte auf jedem eingedeichten Feld
rdoppeln. Fiir den Bau eines Deiches wird in einem Feld ein Rechteck um den Kreis
ie Aussaat anzeigt. Es werden 2 Arbeiter benétigt. Jeder gebaute Deich wird auf
dem Dort- au auf der Zahlleiste eingetragen.
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Spielmaterial: Dorf-Tableau
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RAADiIts Online,

@RAABE

Mehr Materialien fur
Ihren Unterricht mit RAAbits Online

Unterricht abwechslungsreicher, aktueller sowie nach Lehrplan gestalten —und dabei Zeit sparen.
Fertig ausgearbeitet fur Uber 20 verschiedene Facher, von der Grundschule bis zum Abitur: Mit RAAbits Online
stehen redaktionell geprifte, hochwertige Materialien zur Verfiigung, die sofort einsetz- und editierbar sind.

Zugriff auf bis zu 400 Unterrichtseinheiten pro Fach
Didaktisch-methodisch und fachlich gepriifte Unterrichtseinheiten

Materialien als PDF oder Word herunterladen und individuell anpassen

Interaktive und multimediale Lerneinheiten
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Fortlaufend neues Material zu aktuellen Themen

ElFEE Testen Sie RAAbits Online
wdatdc 14 Tage lang kostenlos!

RAADits Online — Das Portal fur Unterrichtsmaterialien und Schulorganisation
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