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Entdeckungen im Regenwald Mittelamerikas —
eine Exkursion zu den Maya

Prof. Karin Richter, Dr. Silvia Schéneburg, S. Schiitz, Hallg

Maya-Zahlen in einem Sudoku, Foto: K. Richter

or die Beschaftigung mit einfachen geometrischen Kérpern.

a Chichén ltza, Foto: Pixelio, H. Wegmann.

Die entdeckende A ~, dersetzurg mit der Mathematik der Maya erdéffnet den Schiilerin-
nen und Schilern eine€ inblick in eine exotische und geheimnisvolle Kultur, die fir uns
faszinierg il vollig fre isy Uber unterschiedliche Arbeits- und Sozialformen fiihrt der
spiele®ych entdeckend an die mathematischen und astronomischen
aeran. Dabei thematisiert er Grundinhalte, wie z. B. das Rechnen in

um Fach Geschichte bzw. Geografie, vor allem aber zum Kunstun-
itektonischen Wunder der Maya besprochen und mit Salzteig nach-



Didaktisch-methodische Hinweise

Die Mathematik der Maya — ,einer der langsten und prachtigsten Faden im Wand
Menschheitsgeschichte* (Jan Stewart) — ist Thema dieses Beitrags. Im Kon
schichte, Geografie und Kunst spricht die Unterrichtsreihe verschiedene Themen der

Jahrgangsstufen an, z. B.

— das Dezimalsystem und andere Stellenwertsysteme (Vigesimalsystem

— Groflken im Alltag, insbesondere Langen, Flachen und Volumina,

— den Umgang mit Mafstaben,
— Dreieck, Viereck, Quader und Pyramide,

— Fakultat und Modulo-Rechnen.

Die komplexen Ubungen und Anwendungen vertiefen Ari

werken regen Kreativitdt und eigenstandiges Arbei
ren und Kommunizieren fordert die Offenheit der

Die Arbeitsmaterialien sind so aufbereitet, dass si
men zulassen. Das Spektrum reicht von Ei
zum Stationenbetrieb. Letzterer bietet sich |

Bezug zu den Bildungsstandards

chatzen,

Allg. mathe- | Leitidee
matische
Kompetenz

Anforderungs-
bereich

K1,K2,K6 | L2,L3

nt E.E ang, Uffangs- und Flachenbe-

K4,K5, K6

Uben ihre neu erworbenen
(M5-M9),

K2,K6

... erfassen, interpretieren und erstellen
egmetrische Muster (M 10 — M 11),

(M 13, M 14),

wenden ihr Wissen zur ebenen und
raumlichen Geometrie auf ein Bauwerk an

... erkennen Zusammenhange zwischen
unserem Kalender und dem Sonnen-ka-
lender der Maya.

KompeterliZen

K 1 (Mathematisch argumentieren); K 2 (Probleme mathematisch I6sen); K 3 (Mathematisch
modellieren); K 4 (Mathematische Darstellungen verwenden); K 5 (Mit symbolischen, forma-
len und technischen Elementen der Mathematik umgehen); K 6 (Kommunizieren)




Leitideen

L 1 (Zahl und Zahlbereich); L 2 (Messen und Gréfen); L 3 (Raum und Form); L
naler Zusammenhang); L 5 (Daten und Zufall)

Anforderungsbereiche

| Reproduzieren; Il Zusammenhange herstellen; 11l Verallgemeinern und

Auf einen Blick

Landeskunde (ein bis zwei Stunden)

Material Thema

M 1 Der Lebensraum der Maya-Voélker in Mit
Das Interesse fiir die Maya und ihr riesiges Lan

M 2 Wo die Maya-Volker lebten — Flac
Schatzen, messen und begriinden;
Gebiet vergleichen, den Anteil in Pr

M3 Weit, nicht nur fiir einen Le
Mit dem Zirkel die Lange der Gre iets bestimmen, einen
Anteil angeben

M4 Eine Reise durch d atisches Probieren
Reiserouten bestimmen un leichen, Einheiten umrechnen, die Nach-
richtenibermittlung optimieren, akultatnl =12+ ... en

Das Zahlsystem der Maya (dr:

Material
M5 Punkten und Strichen — wie die Maya zdhlten
20) und die Punkt-Strich-Schreibweise der
M 6 osen Zahlen — Zahlen im Vigesimalsystem darstel-

2n von Zehner- und Zwanzigerpotenzen darstellen, die
aya benutzen

ern zu Ehren - die Zahlenglyphen der Maya
Blich Spielmaterialien auf CD-ROM 38)

glyphen vergleichen, sich das Bildungsgesetz flur die Zahlenglyphen
4="19 erschlielen

Sudoku — mit den Maya-Zahlen spielen

Den spielerischen Umgang mit den Maya-Zahlen trainieren, Sudokus l6sen

M9

Mit Kieseln und Streichhoélzern — Addieren wie die Maya

Mithilfe der Stellenleiter Maya-Zahlen addieren




Die Muster in der Kleidung der Maya — Anregungen fir den Kunstunterricht (zwei St

n)

Material Thema

M 10 Schone Kleidung, schone Muster — geometrische Formen e
(Farbfolie)

M1 Ein Krieger aus Palenque
Mit den typischen Farben der Maya die Kleidung eines
malen, Stempeldruck mit einer Kartoffel

M 12 Kreativ mit geometrischen Formen arbeiten — d¢ Reihenfaltschnitt
Mithilfe dieser einfachen Technik selbst geometrisc

Die Architektur der Maya (zwei Stunden)

Material
M 13 Architektonischen Schitzen auf ¢¥r Spur — ein Bau geometrisch
analysieren
Die Pyramide von Chichén ltzagin ihr rper zeriigen, eine Aufsicht
von oben erstellen (mithilfe v, B. GeoGebra), d olumen der Pyra-
mide und das Gewicht des Bau jals scha erechnen und die Vor-
gehensweise begriinden
M 14 Werde ein Maya-Ba von Chichén Itza aus
Salzteig nachbilden (Ha
Salzteig nachbauen (Hausaufgabe)
Eine astronomische Leistung d sogenkalender (eine Stunde)
Material
M 15

ifflem SO er Maya umgehen, z. B. die Sommer-Sonnen-
de angeffeq

ie bei Zeitnot einen der flinf Themenkomplexe heraus. Wenn Sie sich z. B. mit dem

absprechen, kann dieser Teil 3, die geometrischen Muster auf der Kleidung der
ehmen, wahrend Sie selbst im Mathematikunterricht eine der anderen Leistun-

gen der Maya thematisieren.
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Auf einen Klick ‘

Hinweise fur Lehrerinnen und Lehrer

Materialiibersicht

M 1 Der Lebensraum der Maya-Volker in Mittela el

M 1 Karte des Maya-Gebietes mit quadratischeff Gitternetz zur Bi fferenzierung
M2
M3
M 4
M5
M 6
M7
M8
M9
M 10 C Strische Formen erkennen
M 11
M 12 z i arbeiten — der Reihenfaltschnitt

aya zahlten

alsystem darstellen

M 13 i & [er Spur — ein Bauwerk geometrisch analysieren

M 14 . e Die Pyramide von Chichén Itza nachbilden
M 15
M 16 5 i i enkalender der Maya — das Modulo-Rechnen

)s zum Einsatz finden Sie im Anschluss an das jeweilige



M 1 Der Lebensraum der Maya-Volker in Mittelamerika

Hallo, ich heifle Ah Chuy. Mein
Zuhause ist das riesige Land ger
Maya. Wie riesig? Kriegs
heraus?
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1. Pyramide von Chichén Itza, Pixelio 2. Das Gebiet, in dem die Maya zwischen 2000 v. Chr. und 1542
n. Chr. lebten. Georges Ifrah: Histoire Universelle des Chiffres. Paris: Laffont 1994.




M 4 Eine Reise durch das Maya-Gebiet — systematische o-
bieren

Auf der Karte (M 1) ist das Gebiet dargestellt, in dem die Hochkultur det N von
2000 v. Chr. bis etwa 1542 n. Chr. lebte.

Die Maya haben im Laufe ihrer langen, tiber 3000-jahrigen Geschichte eij ofde I vo
bedeutenden Stadten gegriindet. Die wichtigsten Griindungen fallen in die kl& > Maya-
Periode, also in die Zeit von etwa 500 bis 900 n. Chr. Zu ihren wichtigsten S aaten
zahlen Chichén ltza, Uxmal, Tulum, Palenque, Tikal und Copan.

Da die Maya weder Uber das Rad
noch dber Wagen und Reittiere ver-
fugten, mussten alle Nachrichten
durch Boten zu Ful} tberbracht wer-
den.

Stell dir vor, ein Bote soll eine wich-
tige Nachricht von Chichén Itza aus
in die funf anderen, oben genannten
Stadte bringen. Der Bote muss also
nacheinander jede der fiinf Stadte
aufsuchen.

Wie sollte er dabei am besten vorge-
hen? Kannst du ihm helfen?

hén Itza. Foto: Pixelio, H. Steinstraler.

Aufgabe
a) Es gibt viele verschieggne Mdglichkeiteni@iedliinf Stadte eine nach der anderen zu
besuchen. Beschreibe minde verschiedéne Routen, die der Bote wahlen kdnnte.

Tipp Kirze die Stadte sinnvoll a

b) Gib eine mdglichst kurze
Reihenfolge vorgega

an. WiE bist du bei der Bestimmung deiner Stadte-
t deine ausgewahlte Route etwa?

Tipp Zirkel und
einem Strahl ah




RAABE

KLASSE SCHULE

Sie wollen mehr fiir Ilhr Fach?
Bekommen Sie: Ganz einfach zum Download
im RAABE Webshop.

RAABE

Unser Gratis-Material
( exklusiv fiir Referendare!
Das RAABE-Referendarspaket

@ Uber 4.000 Unterrichtseinheiten - Sichere Zahlung per Rechnung,
sofort zum Download verfiigber PayPal & Kreditkarte
@ Exklusive Vorteile fiir Abonnent*innen @ Kauferschutz mit Trusted Shops

* 20 % Rabatt auf alle Materialien
fur Ihr bereits abonniertes Fach

* 10% Rabatt auf weitere Grundwerke

Jetzt entdecken:

www.raabe.de


http://www.raabe.de

