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Singen und Musizieren

Ein Fruhlingslied zum Verjagen des Winters —
Singt ein Vogel im Marzenwald

Elisabeth Stemmer
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Die Kinder singen das bekannte Frithlingslied ,5ingt eif Vogel™ und begleiten es mit Bodypercus-
sion und Orff-Instrumenten, bevor sig'sich je nach Vatliebe naher mit demn Stiick beschaftigen. Seien
es selbst ausgedachte Strophenf Klangimprovisationgif zum Verjagen des Winters oder das Finden

passender Bewegungen, hier ist fir jeden Geschimack etwas dabei. Eingebettet in facherlibergrei-

fende Arbeit zum Thema',Frihling”, kanmdas Lied zusatzlich als Ausgangspunkt fiir die Einfuhrung
der C-Dur-Tonleiter génutzt werden.

KOMPETENZPROFIL

Klassenstufes 2-4

Dauer: ta. 3 Unterrichtsstunden

Kompetenzen: Lieder auswendig singen; Lieder mit Instrumenten begleiten

Thematische Bereiche: Fridhling, C-Dur-Tonleiter

Medien: Bildkarten, Noten, Arbeitsblatter, Stimmbildung,
Beobachtungsbogen

Horbeispiele: Tracks 6/7: Singt ein Vogel (Vollversion, Playback)

Ficheriibergreifend: Kunstunterricht: Friihlingsbilder gestalten; Sachunterricht:

lahreszeiten
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Auf einen Blick

Legende der Abkiirzungen:
AB: Arbeitshlatt; BD: Bild; BK: Bildkarten; LN: Lied mit Noten; MB: Merkblatt; SB: Stimmbildung;
T: Track; TX: Text; VL: Viorlage

@) Alternative Hinweis/Tipp @ Sprechen @CD

1. Stunde

Thema: Der Frithling und seine Gerdusche

Einstieg:

nun wahrmehmen?
M1 (BD) Friihling in der ie Frlihlingscollage; 5uS beschreiben
tihlingselemente im Bild (die Bildauswahl illustriert

magliche Inhalte fiir die selbst gedich-

Erarbeitung:

M2 (SB) n Frithling / L leitet Sus in Stimmbildungsiibungen

inder bewegen sich dazu und erzeugen entsprechende Gerdusche.

Zum Abschluss wird ein Frilhlingsgerausche-Ratsel; diese kinnen mit
stimme oder dem Kérper erzeugt werden (Kuckucksruf, Specht-Klopfen,
Bienensummen, Wind, Bachplatschern, Blatterrauschen, Vogelpiepen etc.);
zundchst stellt L die Rétsel, spater Sus gegenseitig.

Bendtigt: [ prasentationsmaglichkeit fiir M 1
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Frahlingshafte Stimmbildung M2

Wir begriipen den Friihling mit der Stimme

Wir atmen die frische Morgenluft ein:
bewusst durch die Nase einatmen und langsam durch
den Mund ausatmen Iy

Die Insekten summen: ((
leises, freies Summen; jedes Kind summt zundchst
auf seinem eigenen Ton, dann wird der Ton der Lehrkraft aufgenommen und

nachgesummt I

Vogelgezwitscher:
L summt einen kurzen Melodieabschnitt (3—4 Téne) vor; SuS'summen ihn

nach.

Die Aste an den Bdumen und Stréuchern biegen Sichisanft im Wind:
Den Korper sanft hin- und her wiegen (dies dient.der Loekerung des ganzen
Kdrpers).

Frahlingsgerdusche — Klanggeschiehte M3

An einem schénen Frahlingsmorgen wachst du auf, weil
die Senne warm auf dein Gesicht scheint. Du 6ffnest
vorsichtig die Augen. Ein Sonnenstrahl blendet dich.
Schnell'machst du die Augen wieder zu und drehst dich
um. Dann streckst du dich, géhnst ausgiebig und stehst
auf. Nach dem Friihstick gehst du in den Garten. Du erschrickst ein wenig,
weil esnoch sehr frisch ist. Du schittelst dich, schnupperst an einer Blite.
Dann gehst du zu einem Baum und riechst dort an einer Knospe. Eine Hummel
summt und brummt um die Blute herum. Jetzt hérst du auch Vogel. Sie
zwitschern laut und fréhlich. Gut gelaunt holst du deinen Ranzen und machst

dich auf den Weg zur Schule.
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| Drﬂ‘-B&gl&itung | Leitmotiv auf Stabspielen

“}~“’ Aufgabe: Uberlegt euch in Gruppen | ':{j_f::' Aufgabe: Spielt das Leitmotiv
| cder zu zweit, welche Orff-Instrumente zu : (a — h — a — fis) auf dem Xylofon oder
' welcher Strophe passen (Sonne, Vogel, Glockenspiel nach.
| Bldmlein). Begleitet das Lied damit. '

. Bodypercussion . Klangcollage aus Vogelstimmen

ﬁ“ Aufgabe: Ruft den Frihling mit ! Aufgabe: Nehmt echte Vogeélstimmen
' Kérperinstrumenten herbei, z. B. + auf oder macht sie mit eurer. Stimme nach
Klatschen und Stampfen beim Refrain. « Erstellt daraus eine Klangcolldge.

| » Spielt sie als Zwischenspiel ab.

. Dynamik | Textwerkstatt

; 'ﬁ!f' Aufgabe: Passt die Lautstdrke an: | \»—7 Aufgabé: Uberlegt euch weitere

| » Singt die Strophen leise und ruhig. , Strophen,’z.Qy

+ Singt den Refrain laut und kraftig. Ihr
. wollt den Frihling herbeirufen.

flieit ein Bachlein
hilpft eimHase
summt die Biene
eure eigenen ldeen

' ' '
------------------------------------------------------------ e i et L
i i i

| Klangkulisse . Darstellen durch Bewegung

7%}) Aufgabe: Stellt musikalisch ddfwie | /@ Aufgabe: Bewegt euch passend zum

: der Frihling den Winter vertreibt. Text:

i Winterklange: dumpfe Rhythmen mit ' o Baum: mit ausgestreckten Armen

. Trommeln oder Klahgholzern . dastehen

.« Frihlingskldnge: leichteTone mif . « Blume: langsam aus der Hocke

. Triangeln oder Glockenspielen aufstehen

 Nutzt die Klangkulisse als Vorspiel. lhr + » Sonne: Arme und Beine ausstrecken

| kénnt sie guch aufnehmen. . wie Strahlen

| Glockenspiel-Begleitung N | Xylofon-Begleitung Refrain

Strophe Klasse 2:

 Klasse 2: . » Entferne alle Téne auper dem D.

+ Entferne alle Téne aufer dem A. * Spiele beim Refrain. Spiele D auf die 1.

+ Spiele bei der Strophe. Spiele in jedem + Experten spielen auf die 1 und die 2.

. Taktauf die 1. . Klassen 3 und 4:

' Klassen 3 und 4: | « Entferne alle Téne aufer dem D.

+« Entferne alle Téne aufer dem A und D. * Spiele bei der Strophe. Spiele in

+ Spiele bei der Strophe in jedem Takt jedem Takt auf die 1 und die 2.

: A auf die 1 und . » Experten lassen beide D am .
D auf die 3. Instrument und spielen sie gleichzeitig. '
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