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Neue Ideen fir Inklusion in der Schule -
Lernen von der Wirtschaft und aus der agilen
Softwareentwicklung

Lena Maria Kesting, Lehrerin und Lernbegleiterin
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M~ in sich abgeschlossenes System. Vielmehr exis-

e Prov pereits Losungen gefunden wurden. Das Rad muss
an werden: Mit etwas Offenheit und Kreativitat lassen sich viele

Auch wenn sie oft so
tiert sie in einer Welt, in'8
also nichtimmer wieder neu €

Konzepte au
Dieser Bei s der agrlen Softwareentwicklung bereit, bezogen auf Inklusion in
Schule. Dz ene Konzepte — etwa Empathy-Maps, User Stories und Wireframes

schiilerinnen und Schiilern oder der Produktentwicklungszyklus —

Schulleitungen, Kollegium

Inklusion, Agile Methoden, Bedarfs-

ermittlung
Einsatzfeld: Schulentwicklung, Infrastruktur
Thematische Bereiche: Inklusive Schule, Schulentwicklung
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1. Eine Standortbestimmung

Angenommen Sie stehen vor der Herausforderung, Tablets in Ihrer Schule einzufiihren. Die Voraus-
setzungen sind geschaffen, die Infrastruktur ist da und die Gerate kommen zum neuen Schuljahr.
Sie haben in der Schulentwicklung priorisiert, dass Sie den Fokus auf die Unterrichtsentwicklun
legen, um den sinnvollen Einsatz der Tablets in den verschiedenen Fachern oder Formaten zu p
nen. Ein groRer Aspekt dabei ist die Nutzung der Tablets in einem Inklusiven Setting.

Der Fokus des Beitrags soll nicht auf der Implementation von Tablets liegen, dazu bra
sicherlich einen weiteren Beitrag, jedoch dient dieses Beispiel zur Veranschaulichung, um €in
blick in eine mogliche Praxis zu schaffen.

Die Autorin geht in diesem Beitrag vom erweiterten Inklusionsbegriff der UNESC
dass alle Menschen an qualitativ hochwertiger Bildung teilhaben und ihr Pote

us, davon ,(...)
L voll entfalten

Development Goals unter Ziel 4 formuliert:,,Bis 2030 fiir alle
und hochwertige Bildung sicherstellen sowie Mdglichkeiten
(UNESCO, 0..)

Im englischsprachigen Raum und im Kontext der agil,
zept Ally oder Ally gesprochen. Ally ist die englische Ku
bedeutet Ubersetzt Barrierefreiheit. Dieser wird
11 zwischen A und Y steht dabei fir die elf B
die Barrierefreiheit im Internet mit dem Ziel, Tools s
sind. Ein paar Beispiele verdeutlichen das:
Magliche Barrieren

+ Aufploppen von Popup-Fenster
« fehlende Feinmotorik — Maus und/od
+ auditive Barrieren

ility”. Gemeint ist damit
estalten, dass sie wirklich fir alle nutzbar

benutzt werden

« visuelle Barrieren (z. B. Farbblindheit, fehlendem Sehvermdgen)

Mégliche Hilfen

hn”, spiegelt die Ideen wider, dass Lehrkréfte Verbiindete fiir Men-
Jkeiten sind. Barrierefreiheit kommt allen zugute, wenn ein Produkt
tigung einfacher gestaltet wird, wird es oft auch fiir alle anderen zu
en Ergebnis flihren.

19 wurde der Europaische Rechtsakt zur Barrierefreiheit als EU-Richtlinie 2019/882
2021 im Barrierefreiheitsstarkungsgesetz kurz BFSG festgehalten, dass viele Pro-
dukte und DieffS®eistungen ab 2025 Barrierefreiheit anbieten missen, indem sie
+ abgestimmte, milde Farben verwenden

« fiir Videos Untertitel bereitstellen oder Abschriften anbieten
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