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Welt der Unternehmen

Urheberrecht verstehen — Meine Ideen, meine

Rechte?

Tima Schub und Anke Saller
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kennen. AbschlieRefd i

Kompetenzen:

Inhalt:

enzen, Wikimedia Commons und die TULLU-Regel
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5 Unterrichtsstunden

urheber- und personlichkeitsrechtliche Regelungen erldutern;
Social-Media-Inhalte rechtlich priifen; Creative-Commons-Lizen-
zen anwenden (z. B. bei Wikimedia Commons); urheberrechtliche
Risiken bei Kl erkennen

Urheberrecht, Datenschutz und Umgang mit Rechten am eigenen
Bild, Nutzungsrechte; Lizenzmodell: Creative Commoaons; Kiinst-
liche Intelligenz und Urheberrechte
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Fachliche Hinweise

Urheberrecht als Teil der Medienkompetenz
In einer zunehmend digitalen Welt ist es notwendig, dass Schillerinnen und Schiiler sich intensiv
mit dem Urheberrecht auseinandersetzen. Bereits im Schulalltag nutzen sie taglich digitale Inhalte,
sei es fiir Referate, Prisentationen oder private Zwecke, Dabei ist vielen nicht bewusst, dass Texte,
Bilder, Musik oder Videos in der Regel urheberrechtlich geschiitzt sind und nicht ohne Weiteres ver-
wendet werden diirfen. Besonders relevant ist dieses Thema zudem, da Heranwachsende soziale
Medien sehr intensiv nutzen. Plattformen wie Instagram, TikTok oder Snapchat leben von B|I.dern
und kurzen Videos, die schnell getenlt hearhentet und weiterverbreitet werden. Oft werde

sondern auch Medienkompetenz und Verantwortungsbewusstsein. Sie befihigt j
digitale Inhalte bewusst, fair und kreativ zu nutzen.

Das Urheberrecht
Das Urheberrecht (UrhG) verleiht der Urheberin ader dem Urheber gi

bedeutet, dass ausschlieRlich eine natiirliche Person Ur
Unternehmen noch eine kiinstliche Intelligenz. Ei wahrnehmbare Form
angenommen haben, etwa als Text, Bild oder M ind nicht geschiitzt. Auler-
dem ist ein gewisses Mal an Individualitd ich; ob diese Voraussetzung
erfullt ist, wird im Einzelfall entschieden. utz gilt unabRangig von der Werkart und umfasst
beispielsweise Blcher, Gedichte, Musi

a5 Recht am eigenen Bild: Fiir eine Verdffentlichung ist grundsatzlich
agebildeten Person erforderlich. Bei Minderjdhrigen ist zusatzlich die Zu-
gsberechtigten nétig, da sie die Tragweite einer Verdéffentlichung oft noch
einschdtzen konnen. Das Recht am eigenen Bild ist Teil des allgemeinen Person-
as im Grundgesetz (Art. 2 Abs. 1 in Verbindung mit Art. 1 Abs. 1 GG) verankert ist.
Konkret'geregelt ist es in §§ 22 und 23 des Kunsturhebergesetzes (KunstUrhG). Es gilt unabhangig
von, wer die Aufnahme erstellt hat, mit welchem Gerat sie gemacht wurde und ob es sich um
Foto oder Video handelt. Auch die Art der Veroffentlichung — digital oder analog — spielt keine
Rolle. Ausnahmen bestehen unter anderem bei Bildern von Versammlungen oder 6ffentlichen Ver-
anstaltungen sowie bei Personen, die nur als Beiwerk neben einer Landschaft oder sonstigen Ort-
lichkeit erscheinen. Ebenso kann eine Einwilligung entbehrlich sein, wenn eine Person fiir die Auf-
nahme eine Vergitung erhalten hat.

37 RAAbits Wirtschaft Marz 2026

@ RAABE 2026 | Es gelten die Lizenzbedingunaen


https://www.raabe.de/lizenzbedingungen

& RAABE 2026 | Es gelten die Lizenzbedingungen

.21 Welt der Unternehmen B Urheberrecht verstehen

Svon 24

Auf einen Blick

1. Stunde

Thema: Soziale Medien und Urheberrecht

M1 Griindung einer Band — Vom Proberaum ins Internet

Inhalt: Die Schiilerinnen und Schiiler analysieren Erfolgsfaktoren von Social

Media Accounts und erkennen dabei die zentrale Bedeutung von Bildern,
Reels und Storys. Zudem setzen sie sich mit ersten Schwierigkeiten im Um-
gang mit urheberrechtlich geschiitzten Inhalten auseinander.

Bendtigt: digitale Endgerdte, Internetzugang

2./3. Stunde

Thema: Rechte und Pflichten bei der Nutzung von Medien

M2 (K)ein Konflikt mit dem Urheberrecht?

Inhalt: Die Lernenden priifen, ob bestimmte Inhalte auf Social Me
werden diirfen, und wenden dabei [
relevante Rechtsbereiche, etwa da
tberpriifen sie ihr erarbeitetes Wi

Bendtigt:

3. bis 5. Stunde

Thema:

M3

M4

Inhalt: rinnen und Schiler lernen Creative-Commaons-Lizenzen kennen,
nutzen Wikimedia Commaons, wenden die TULLU-Regel an und lernen

rechtssicher zu kennzeichnen. Zudem erkennen sie, dass auch

unbeabsichtigte Urheberrechtsverletzungen durch Kl-generierte Inhalte
entstehen konnen, beurteilen die RechtmaRigkeit des Kl-Trainings mit ge-
schiitzten Werken und diskutieren offene Fragen mithilfe der Kugellager-
methode.

Bendtigt: digitale Endgerdte, Internetzugang.
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Griindung einer Band —Vom Proberaum ins Internet

Vier Jugendliche mochten eine Band griinden. Ihr Wunsch ist es, einen Social Media Account dafir
zu erstellen, Doch was gibt es dabei zu beachten?

Aufgaben

1. Lies den Text Vier Freunde griinden eine Band und entwickle |deen, wie die Band bekannt wer-
den kdnnte, Welche Handlungsschritte sind dafiir natig?

2. Die Jugendlichen planen, einen Social Media Account fiir ihre Band anzulegen. Arbeitet in
Partnerarbeit zusammen und analysiert den Social Media Account einer Band/eines Kiinstlers.
a) Beschreibt, welche Inhalte gezeigt werden.

b) Erlautert, warum der Account besonders gelungen/weniger gelungen ist.

3. Lies den Text Ein Social Media Account fiir die Band und schaue den Videoclip
(https://raabe.click/Baeckerei bis Minute 2:37) an. Arbeite heraus, welchen Fehler die be-
troffene Person gemacht hat.

4. Nenne Bereiche, bei denen die Band mit dem Urheberrecht oder weiteren rechtlichen Aspekien
in Konflikt kommen kénnte.

Vier Freunde griinden eine Band

Till, Hanna, Daniel und Franzi machen schon seit ihrer Grundschulzeit Musik. Tills bevarzugtesdnst-
rument ist das Schlagzeug, Hanna singt und schreibt gerne Songs, Marcel und Franzi spielen Gitar-
re. Seit zwei Jahren haben sie zur E-Gitarre gewechselt. Die vier Jugendlichen sind Sechzehn Jahre
alt und besuchen die zehnte Klasse. Sie sind seit ihrer Kindheit beffenndet und verbiringen auch in
der Freizeit viel Zeit miteinander. \ior einigen Wochen waren sigzusammen aufidem Stadtfest. Dort
spielte eine Band, die sie sehr begeisterte und in ihnen den Wunsch wedkt®, eine eigene Band zu
grinden. In ihrer Schule gibt es einen Proberaum, denSchilerini@mund Schiler nutzen dirfen.
Das Umfeld der vier reagiert duferst positiv auf ihr Vorhaben: Sie sind beliebt, gelten als talentiert,
und viele sind neugierig darauf, die Band balédive zu erleben;

Am liebsten machten die Jugendlichen mit gigenen Sangs auftreten. Da ihr Repertoire an eigenen
Stiicken zu Beginn noch gering ist, covern sie apch feder Auf dem Stadtfest haben sie festgestellt,
dass vor allem bei bekannten Séngs dig Stimmung gut ist. Viele kinnen bei den Liedern mitsingen
und mittanzen. Als
Ort flir die ersten Auf-
tritte konnten sie sigh
das alljahrliche SEhul-
fest oder den Jugend-
club vorstellen. Nach
einer Bandprobe er-
ortern Ndie  Fréunde,
auf welche Wgisa, sie
ihre Band bekannter
machen kénnen und
vor allem auch, wie
sie ihren ersten Auf-
tritt wirkungsvoll be-
werben kénnen. ORAABE Chat GPT 5.2
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(K)ein Konflikt mit dem Urheberrecht?

Die Bandmitglieder wollen keine Urheberrechtsverletzungen begehen und machen sich deshalb
mit dem Urheberrecht vertraut. Wer gilt als Urheber? Welche Rechte hat er?

Aufgaben

1. Lies den Text Urheberrecht — oder wie wird mein geistiges Eigentum geschiitzt? und das Schau-
bild aufmerksam durch, Decke danach das Material zu. Nenne dann, ohne erneut zu schauen,
die wesentlichen Aspekte des Urheberrechts.

2. Erdrtere mit deiner itznachbarin/deinem Sitznachbarn, ob fir euch das folgende Szenario
akzeptabel ware:

a)

b)

3. Geht In Partnerarbeit zusammen. Einer bearbeitet die Materiali
lien B. Entscheidet mithilfe der Materialien jeweils, ob die Id
zuldssig ist, und begriindet eure Position. Stellt euch im Ansc
Antwaort darauf vor. Diskutiert die Ergebnisse schliefli

4. Testet euer Wissen Uber das Urheberrecht: https:

10

15

20

Du hast bei einem Meet and Greet ein Foto von deinem Lieblingssportler gemacht. Dieses
schickst du in die Klassengruppe, da du weiBt, dass andere aus deiner Klasse den Sportler
auch toll finden. Einige deiner Mitschiilerinnen und Mitschiiler posten das Bild auf ihren
Social Media Accounts, ohne dich vorher zu fragen.

Deine Klasse nimmt an einem Wetthewerb teil, bei dem ihr Schilerfirmen grii
iiberlegst dir fir deine Firma ein Logo. Da deine Gruppe als Erstes fertig ist,
anderen Schiilerfirmen euer Logo sehen. Du zeigst es ihnen. In der nachst
du, dass das Logo einer der anderen Gruppen eurem Logo zum Verwechse
Lediglich die Farbe ist etwas anders, die Form aber ist identisch.

das Entscheidungsrecht darll : k veroffentlichen, verkaufen oder verbreiten darf,
il t im Urheberrechtsgesetz (UrhG) geregelt. In § 2 werden die
issenschaft und Kunst besonders geschiitzt sind. Dazu ge-

erke, Reden, Computerprogramme, Musik- und Pantomimewer-

. Plane, Skizzen und Tabellen fallen unter den Schutz des Urheberrechts.

erk urheberrechtlich geschiitzt ist, muss es ein gewisses Mal an Kreativitat und
ufweisen und als persénliche geistige Schopfung eines Menschen, also einer
natirlichen Person, gelten, Zudem muss das Werk in eine fassbare Form gebracht werden,
zum Beispiel durch schriftliche Niederschrift.

Eine Anmeldung des Urheberrechts ist nicht erforderlich, da es automatisch mit der Schapfung
eines Werkes entsteht. In Deutschland endet der Schutz 70 Jahre nach dem Tod des Urhebers
oder der Urheberin und das Werk gilt dann als gemeinfrei und darf frei verwendet werden,
Offizielle amtliche Texte, wie Gesetze, Verordnungen, Bekanntmachungen oder gerichtliche
Entscheidungen, unterliegen nicht dem Urheberrecht und sind ebenfalls gemeinfrei.
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M 4 Kiinstliche Intelligenz — Kein Fall fiir das Urheberrecht?

>rme

Creative-Commons-Lizenzen oder durch kinstliche Intelligenz erzeugte Texte, Bilder und Melodien
— auf den ersten Blick wirkt es unkompliziert, einen Social Media Account zu gestalten oder Band-
plakate zu erstellen. Doch Herausforderungen mit dem Urheberrecht verbergen sich haufig im De-
tail.

Aufgaben

1. Lest Text A und vergleicht im Plenum eure Erfahrungen, die ihr mit Kl-generierten Bildern und
Texten gemacht habt.

2. Erldutere anhand von Text B, in welchen Fillen Kl-generierte Werke gegen das Urheb
verstoRen konnen.

3. Beurteile, ob es ethisch vertretbar ist, urheberrechtlich geschiitzte Inhalte oh
der Urheberinnen und Urheber fiir das Training von KI-Modellen zu nutzen.

4. Erdrtert mit der Kugellagermethode folgende Fragen.
a) Sollten Werke, die von kinstlicher Intelligenz erstellt werden,

schutz genieffen wie menschlich geschaffene Werke?

b) Wer sollte rechtlich verantwortlich gemacht werden, wenf Kl-generierte Inh

formen, auf denen Kl-generierte Inhalte verdffe
¢) Welche Grenzen sollten gesetzt werden, u iyitd ch Urheberrecht zu
schitzen?
d) Wiirde eine zu starke Requlierung d
standort Deutschland schadigen?
e] Wie kbnnte eine faire Nutzu
f) Wie kdnnen Schiilerinnen
im Umgang mit Kl zu treffen?

rrecht, den Wirtschafts-

ten aussehen?
rantwortungsbewusste Entscheidungen

A: KI - die einfachste und siche
Die Jugendlichen wi W0 sie | ernet Bilder und Clips finden kiinnen, die sie auf ihrem

dem Urhe - in Konflikt —und fiir alles andere eignet sich doch die KI, oder? In
\usik machen und ihre Zeit und Energie darin investieren, statt sich standig
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