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Informatik, Mensch & Gesellschaft

Einheit: Netzwerktechnik

Christian Windisch

Computernetzwerke spielen eine zentrale Rolle. Sie ermdglichen die Kommunikation, den Daten-
austausch und die Zusammenarbeit zwischen Computern und afderen Gefdten, sei es innerhalb
eines Unternehmens oder weltweit. Netzwerke érmaglichen @ine éffiziente und schnelle Uber-
tragung von Daten. Ob es sich um E-Mails, Dokumente, Multimediainhalte oder Software-Updates
handelt — Netzwerke sind das Riickgrat, dds @en Informationsfluss zwischen Nutzern und Gerdten
auf der ganzen Welt ermdglicht. Ohne Netzwerke wakenviele der tiglichen digitalen Interaktionen,
wie Social Media oder Cloud-Dienste, nicht mégligh. Insgesamt sind Computernetzwerke aus der
modernen Welt nicht mehr we@zudenken. Sie verbessern die Effizienz, ermiglichen globale Kom-
munikation, fordern die Zusamimenarbeit und bigten zahlreiche wirtschaftliche und betriebliche
Vorteile. Vom persinlichen Austausch von tnfermationen bis hin zur weltweiten Vernetzung von
Unternehmen.

KOMPETENZPROFIL

Klassenstufe: 11/12/13
Dauer: 5 Unterrichtsstunden (Minimalplan: 4)
Lernziele: Die Lernenden ... 1. kennen die aktuellen IT-Technologien und ent-

sprechende Anwendungsszenarien, 2. kennen Moglichkeiten einer
ausgegliederten |T-Infrastruktur (z. B. Cloud-Dienste) und deren
Nutzen und Risiken, 3. kinnen Netzwerke im privaten Bereich ver-
antwortungsbewusst nutzen.
Thematische Bereiche: Netzwerke, Internet, LAN, WAN, GAN, Router, Server, Topologien
Medienkompetenzen: Modellieren, Implementieren, Darstellen und Interpretieren
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Didaktisch-methodische Hinweise

Was Sie zum Thema wissen miissen

Die folgende Lernsequenz soll die Lernenden fiir die technischen Grundlagen der von ihnen tag-
taglich verwendeten Computernetzwerke sensibilisieren und ihnen deren Funktionalitat naher-
bringen. Zu beachten ist, dass die abschlieBende Ubung eine gesonderte Programminstallation auf
den schuleigenen Computern erfordert und mitunter relativ anspruchsvoll sein kann. Hier sollten
sie darauf achten, wirklich gut in der Materie verankert zu sein und das Beispiel vorab mindestens
einmal zur Ganze durchgefihrt haben.

Welches Vorwissen miissen die Lernenden mitbringen?
Ein grundsatzliches Verstandnis von Netzwerken bzw. der zugrunde liegenden IP-AdresSierung sall
te vorhanden sein.

Wie kann die Erarbeitung des Themas im Unterricht erfolgen?

Vorbereitung

Zum Anfang der Einheit ware es sinnvoll, mit den Lernenden dariber zu sprechieénpwie sehr Com-

puter und die damit verbundene Nutzung unseren Alltag dominigren. Dahingehend soll die Klasse

zum Machdenken ermutigt werden. Die Jugendlichen sollen realsieren, dass dig meisten der von

ihnen genutzten Angebote (Streaming, Gaming, etc.)@ngypermanente Intérnetverbindung er

fordern und ohne diese gar nicht funktionieren.

Einstieg

Zu Beginn ist es sinnvoll, den Lernenden zu zeigeR, wa=in denEinstellungen des Betriebssystems
sie die jeweiligen Netzwerkinformationen flP-Adresse, MAC-Adresse, etc)) finden und welche

Bedeutung diese Informationen im Zusammenspiel von'Gaimputernetzwerken haben. Unter Win-

dows-Systemen bietet sich dafiir beispielsweise'die Mutzung der Eingabeaufforderung an. In die

sern Fenster kann der Befehl ipconfig fall’.dazu genutzt werden, alle relevanten Verbindungsdaten

auszulesen.

Beispiel:
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Erarbeitung
Die Lernenden erarbeiten den Stoff anhand der Informationen aus M 1. Im Anschluss werden die
Aufgaben in M 2 und M 3 bearbeitet, die alternativ auch als digitale Aufgaben vorliegen.

Ubung / Projekt

Im Rahmen der Ubung M 4 erstellen die Lernenden mithilfe des Netzwerk-Simulationsprogramms
Filius ein umfassendes Netzwerk, welches diverse — aus dem taglichen Gebrauch bekannte —
Funktionalitaten (DNS-Namensauflésung, Peer to Peer Netzwerke, E-Mail-Server ...) beinhaltet und
abbildet. Die grundlegende Handhabung des Programms sollte durch Unterweisung durch die
Lehrkraft geschehen und evtl. sollten auch die ersten Punkte der Arbeitsanweisung gemeinsam
durchgefiihrt werden, bevor die Lernenden in Einzelarbeit am Projekt weiterarbeiten. Im Down-
loadbereich finden Sie alle Zwischenspeicherungen der einzelnen Arbeitsschritte des Projekts und
konnen diese den Lernenden zur Verfligung stellen.
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Auf einen Blick

Bendtigte Materialien

O Laptop oder Workstation-PC
O Softwareprogramm Filius (hitps://www.lernsoftware-filius.de/Herunterladen)
O USB-Stick, Server-Netzlaufwerk, Cloudspeicher (OneDrive, Google Drive, Dropbox, ...)

Einstieg
M1 Grundlagenwissen zu Netzwerken und Topologien
Erarbeitung
Thema: Arten von Netzwerktopologien
m2 Zuordnung und Benennung von Netzwerkt
Bendtigt: O ggf. Laptop/mobiles Endgerat zur digi

O ggf LearningApps:

+ einfach: https://raabe.cli
schwierig: hitps:{ra

m3 Multiple Choice Quiz zu
Benotigt: O Laptop/PC

O ggf Learni : - ck/netzwerkt M3 learningapp
Ubung
Thema
M4
Be O Llaptop/PC

Softwareprogramm Filius (hitps://www lernsoftware-filius.de/

Herunterladen)

0O Zwecks Binnendifferenzierung — Losungsdateien der einzelnen Arbeits-
schritte:

Aufgabe Netzwerktechnikl.fls
Aufgabe Netzwerktechnik2 fls
Aufgabe Netzwerktechnik3.fls
Aufgabe Netzwerktechnik4.fls
Aufgabe Netzwerktechnik5 fls
Aufgabe Netzwerktechniké fls
Aufgabe Netzwerktechnik7 fls
Aufgabe Netzwerktechnik8.fls
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Praxisbeispiel Netzwerktechnik mit dem Programm Filius M 4

Du erhaltst im Rahmen deines Ferienpraktikums die Moglichkeit, in einer Firma fiir Netzwerk-
technik erste Erfahrungen zu sammeln. Wie in der Realitdt auch, werden alle netzwerktechnischen
Elemente vor der realen Ausfithrung simuliert und gepriift.

Fiir die Bearbeitung zu Hause: Lade dir unter hifps./www.lernsoftware-filius.de/Herunterladen das
Netzwerk-5imulationsprogramm Filius herunter und spiele die folgenden Anforderungen durch.

Offne das Programm Filius und fiihre die angegebenen Arbeitsschritte durch. Eine genaue Doku-
mentation zur Funktionsweise findest du unter
https:www.lernsoftware-filius.de/downloads/Einfuehrung Filius 2015.pdf

Speichere die Arbeitsdatei jeweils unter dem angegebenen Namen.

Arbeite stets mit der vorhandenen Datei weiter und achte lediglich auf den jeweils neuen Speiche
namen.

Aufgabe 1 Speichername , Netzwerktechnik_Direktverbindung”

Verbinden Sie die Notebooks, um einfachen Datenaustausch maglich zu machen.
Notebook 1:

Mame: Notebook Firma

IP-Adresse:; 192,168,0.11

Subnetzmaske: belassen auf 255.255.255.0
MNotebook 2:

Marme: Workstation Arbeitsplatz

IP-Adresse: 192, 168.0.12

Subnetzmaske: belassen auf 255.255.255.0
Installieren Sie im Anschluss auf Notebook 1 die
auf die IP-Adresse von Notebook 2 ab.

" und setzen Sie einen Ping

Aufgabe 2: Speichername ,Netzwerktechnik |
Binden Sie die Kollegin (Frau Ehrenge
Notebook Koll. Ehrenreich:
Mame: Motebook Susanne b
IP-Adresse: 192.168.0.13
Subnetzmaske: pa

Tipp

MNun bendtigen Si le Netzwerkkomponente, mit der alle 3 Rechner verbunden wer-

iese Verbindung wieder mit einem ping-Befehl.
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