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SQL Island - Ein Textadventure

Redaktion Informatik

Indieser Unterrichtseinheit lernt Ihre Klasse grundlegende Kohzepte relationaler Datenbanken und
der Abfragesprache 50L kennen. Sie eignen sigh Kenntnjsse im Lernspiel 5QL Island selbststandig
an und dokurmnentieren zentrale®dbfragen in einem SQL-Logbuch. Ergdnzende Aufgaben fordern die
sprachliche Reflexion und die'Systematisehe Sichgrung wichtiger 5QL-Befehle. In einer Transferauf-
gabe dibertragen die Lernenden ihr Wissen aufdie Datenbank einer Schulbibliothek. Ein Abschluss-
test ermoglicht |hngh, den@inerfolg @ kantrollieren.

KOMPETENZPROFIL

KlassenstufefLernjahr: 11/12/13

Dauer: & Unterrichtsstunden

Inhalt: relationale Datenbanksysteme, Attribut, Tabelle, Datensatz,

Schliissel, Primarschliissel, Fremdschliissel, Abfragen, SQL, Projek-
tion, Selektion, Verbund
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Auf einen Blick

1. Stunde

Thema: Einstieg und Datenbankschema

M1 Aufbau einer Datenbank

2./3. Stunde

Thema: Spielbegleitung

m2 Spielprotokoll und Logbuch

Benotigt: O PCim Klassensatz oder fiir Paararbeit
O Link zum Spiel: https://sql-island.infor

4./5. Stunde

Thema:

M3

M4

Mms

enziertes Material. Wenn nicht anders ausgewiesen,
rjalien auf mittlerern Miveau.
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Aufbau einer Datenbank: Ordnung im Datenchaos M1
Das Kino am Park verwaltet Filme und Reservierungen bisher mithilfe einzelner Notizen. Das funk-
tioniert inzwischen nicht mehr besonders gut.

Auf dem Schreibtisch liegen diese Informationen:

Notiz 3
E:.:cif..: 101 - Amira Reservierung 501 -
Yilmaz - amira@mail.de Amira Yilmaz - Mission
I Mars - 2 Platze
7 4
Notiz 4
e Kunde 102 - Jonas
Film 21 - Mission Mars Weber - jonas@mail.de
=124 min
Notiz 6
Notiz 5 Reservierun
Film 22 - Der letzte Jonas Wi o De
Algorithmus - 98 min letzt -
Notiz 8
Kundin 103 - Sofia Klei ;
- sofia@mail.de ng 503 -

4

Die Kinol e armationen kiinftig in einer Datenbank speichern,

a) Unters cht Motizen. Ordnet die Informationen in sinnvolle Gruppen.
Uberlegt zunachst gemeinsam:
+  Welche Informationen gehdren zusammen?
Welche Informationen beschreiben Personen?
Welche beschreiben Filme?

+  Welche beschreiben Reservierungen?
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Aufgabe 2

Notiere vor jeder neuartigen Eingabe in eigenen Worten, was du mit der Eingabe erreichen moch-
test und wie die Eingabe genau lautet.

Notiere aulberdem, ob du die gewiinschte Ausgabe erreicht hast, Wenn nicht, wa lag dein Fehler?
Wiederholt sich lediglich ein bereits verwendetes SQL-Muster, musst du die Abfrage nicht erneut
vollstdndig dokumentieren,

Statt auf "Ausfuhren” zu klicken, kannst du auch STRG + Enter driicken.

Liste aller Bewohner anzeigen. SELECT * FROM bewohner
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Meine eigene Datenbank — Schulbibliothek M3

Die Schulbibliothek machte ihre Ausleihe kiinftig mithilfe einer relationalen Datenbank verwalten.
Gespeichert werden sollen Informationen lber Biicher, Lernende sowie Ausleihen,

Du entwickelst zunachst ein geeignetes Datenbankschema. Anschliefend formulierst du SQL-Be-
fehle fiir typische Vorgange in der Bibliothek.

Tipp

Auf der Seite www.w3schools.com findest du eine Ubersicht iiber viele SQL-Anfragen, nutze sie
bei Bedarf zur Recherche,

Aufgabe 1

Fiir die Schulbibliothek sollen drei Tabellen angelegt werden:
+ BUCH

+ SCHUELER

+  AUSLEIHE

Folgende Informationen miissen gespeichert werden:

= eindeutige Nummer eines Buches

«  Titel eines Buches

+  Autorin oder Autor

+ eindeutige Nummer einer Schiilerin oder eines Schiilers

= Mame der Schillerin oder des Schiilers
«  Klasse

= eindeutige Nummer einer Ausleihe

+ ausgeliehenes Buch

= Person, die das Buch ausgeliehen hat
« Ausleihdatum

= Riickgabedatum

«  S3umnisgebihr

a) Ordne die Informatione
BUCH |

d entwickle daraus ein Datenbankschema.

SCHUELER (

in deinem Datenbankschema
sel mit PK,
«  Fremdschlissel mit FK.
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Tipps und Hilfestellungen zu M 3

Tipp Aufgabe 1

Aus der Liste der Informationen kannst du die Attribute der Tabellen entwickeln. Tabellen und
ihre Attribute werden dblicherweise in der Form tabellenname (attributl, attribut2, ) an-
gegeben.

Frage dich bei jeder Information: Beschreibt sie ein Buch, eine Person oder einen Ausleihvor-
gang? Eine Ausleihe muss auBerdem eindeutig mit einem Buch und einer Persan verbunden
werden kinnen.

Tipp Aufgabe 2

Du machtest einen neuen Datensatz anlegen.

Erinnere dich an:

INSERT INTO ... {..) VALUES [..)

Achte darauf, Textwerte in Anfihrungszeichen zu setzen,

Tipp Aufgabe 3

Auch hier wird ein neuer Datensatz angelegt — diesmal in der Ta
Fur einen Wert, der noch nicht bekannt ist, kannst du NULL ver

Tipp Aufgabe 4

Du benatigst Infarmationen aus allen drei Tabellen:
SCHUELER — AUSLEIHE — BUCH
Uberlege:

Welcher Fremdschliissel in AUSLEIHE
= Welcher Fremdschliissel i

UPDATE ... SET .. WHERE ...

Tipp Aufgabe 6

Auch hier wird ein bereits vorhandener Datensatz verandert.
Achte darauf, mit WHERE genau die richtige Ausleihe auszuwihlen.
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