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H.22

Soziale Kommunikation und soziale Interaktion

Soziale Experimente — Was beeinflusst unser
Erleben und Verhalten?

Mach einer Idee von Dr. Christoph Kunz

-Experiment aus dem Jahr 1961. Die vorliegende
iesThematik und stellt zentrale Forschungsergebnisse vor.
mit zehn sozialen Experimenten auseinander und werden
dazu angeregt, ihrei en kritisch zu reflektieren. Sind wir tatsichlich so aufmerksam,
ig, wiewir oftmals annehmen?

Klassenstufe: 11-12
Dauer: 6 Unterrichtsstunden
Kompetenzen: Experimente analysieren; Forschungsergebnisse transferieren;

Texte analysieren; Informationen recherchieren; sich begrindet
positionieren; Dilernmasituationen analysieren

Thematische Bereiche: Unaufmerksamkeitsblindheit, Risikoaversion, Egoismus, Altruis-
mus, Kooperation, Defektion, Gehorsam und Widerstand
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Auf einen Blick

1./2. Stunde

Thema: Engagiert, aufmerksam, mutig — So wallen wir sein. Sind wir es auch?
M1 Der Ringelmann-Effekt — Lohnt sich mein Engagement?

M2 Der unsichtbare Gorilla — Kann mir nicht passieren?

m3 Risikoavers — Langweilig, feige oder verniinftig?

Inhalt: Die Lernenden setzen sich mit drei Experimenten auseinander,

(positive) Bild und Selbstbild des Menschen infrage stelle

Vorzubereiten: Preis fiir die Siegergruppe aus M 1, Kartchen kopieren und aus
Urnschlag je Arbeitsgruppe

3./4. Stunde

Thema: Im Gefangnis, vor dem Spiegel, i
(un}sozial ist der Mensch?

M4 ir nicht kooperieren

M5 as wir wissen wollen und was
M6 r?

m7 iitzigkeit und Beobachtung

ms er B das Umfeld den Charakter?

Inhalt: pitste Partnerarbeit reflektieren die Lernenden Ergebnisse von

Wie gerecht und gehorsam ist der Mensch? — Experimente, die Geschichte
schrieben

Das Ultimatumspiel — Was wiirden Sie geben?
Das Milgram-Experiment —Vom Stromschlaggeben zum Kaferzerdriicken
11 Geschichte und Alltag — Welche Lehren wir ziehen

Inhalt: Die Lernenden lernen zwei klassische Experimente und deren aktuelle
Varianten mit neuen, vom bisherigen Kenntnisstand abweichenden Ergeb-
nissen kennen. Sie reflektieren die zehn Experimente.
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M3

Risikoavers — Langweilig, feige oder verniinftig?

Wetten Sie gerne? Wie risikobereit sind Sie? Auch das folgende Experiment ist geeignet, das Selbst-
bild, das wir Menschen von uns haben, zu hinterfragen.

Aufgaben
1. Fiihren Sie folgendes Gedankenexperiment durch: Angenommen, jemand bietet lhnen eine
Wette an: Beim Minzwurf setzen Sie 10 Euro ein, Immer, wenn Sie gewinnen, erhalten Sie
lhren Einsatz zuriick sowie weitere 10 Euro hinzu. Verlieren Sie, ist der Einsatz verloren. Wiirden
Sie diese Wette eingehen? Nehmen Sie begriindet Stellung.
Noch eine Uberlegung: Wiirden Sie bei einem haheren Gewinn (aber bei gleichbleibe
Verlust von 10 Euro) die Wette eingehen? Wenn ja, ab welcher Hohe des Gewinns wilirden
bei der Wette mitmachen? Ja, bei Eura [ Mein, ich mache nicht mit.

dankenexperiment umsetzten?
3. Ubertragen Sie das skizzierte Ergebnis auf konkrete Bereiche aus d
4. Legen Sie dar: Wie wird die Risiko- oder Verlustaversion, die der
erklart?

Was man beim Wetten lernen kann
Wie haben Sie sich im Gedankenexperiment vorhi ie die Wette bei einer
Gewinnchance von 50 % annehmen? Oder haben Sle gezdgert, di einzugehen, oder diese gar

den den Verlust eines Betrages als unvergl viel unangenghimer als die Freude tiber den Gewinn
desselben Betrages. Dieses Phinome

nheiten der menschlichen Psyche vor, bei-
in Entscheidungssituationen nach rein 6ko-

Annahme ist der Mensch ein rationaler Entscheider, der
Option mit dem am hochsten zu erwartenden Nutzen ent-
das Ausmald der Verlustaversion' zu untersuchen, befragte
an Personen nach dem niedrigsten Gewinn, den sie brauchen, um die
réntige Wahrscheinlichkeit 100 Dollar zu verlieren, auszugleichen. Die
gste Antwort lag bei 200 Dollar, also der doppelten Héhe des Verlusts. Uber
mehrere Experimente hinweg lag die Verlustaversionsrate im Schnitt zwischen
1,5und 2,5.[...] In unserer evolutioniren Vergangenheit konnte eine Unachtsam-
15 keit—etwa auf der Jagd — das Aus bedeuten. Grofie Risiken einzugehen, bedeutete
frither zu sterben, womoglich ohne Gelegenheit, seine Gene an die nichste Gene-
ration weiterzugeben, Die Vorsichtigen lebten linger — und deren Nachkommen
sind wir.
Rath, Annette; Verlustaversion, Risiko vermelden ist Trumpf, Kalaidos Fachhochschule AG, Veraffentlicht am 22.02.2017,

Zu finden unter: hitps:fwww kalaidos-fh.ch/de-CH/Blog/Posts Archiv/wp-1054-Verlustaversion; Rechtschreibung an-
gepasst.
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M5

Der Mensch ein neugieriges Wesen? — Was wir wissen wollen
und was nicht

Wir halten uns fir verniinftig. Wer verninftig ist", sammelt und nutzt Wissen, beispielsweise, um
iiber die Folgen des eigenen Handelns informiert zu sein. Das folgende Experiment priift, ob diese
Einschdtzung stimmt.

Aufgaben

1. Im Experiment geht es um  willful ignorance” Erlautern Sie, wie der Begriff ibersetzt wir

2. Befiillen Sie die leeren Felder in der vorstrukturierten Tabelle zu den drei skizzierten Si
nemn.

3. Erldutern Sie, welches Ergebnis die Experimente erbrachten.

4. Legen Sie dar, wie die Forscher willful ignorance” interpretieren.

5. Benennen Sie Situationen aus dem Alltag oder der Geschichte, in der,
beobachten ist.

Wenn Unwissen als Entschuldigung dient
Willful ignorance heifit Gbersetzt mutwillige Unwissenheit, ' i ie Beobachtung,
dass viele Menschen oftmals gar nicht genau wissen wo
Wiissten sie das, wdren sie gezwungen, iber die ' elns genauer nachzu-
denken, Riicksicht auf andere zu nehmen oder Vergntwortung flir en ihres Handelns zu iiber-

verantwortungsloses Handeln.
Doch zundchst zum Ex

in diesem Fall war es eine Va iktatorspiels’. Probanden haben dabei
bst (den Entscheider) und einen passiven

er nutzten eine Auszahlungsmatrix,

t wird es bei der anderen Anordnung, wo Eigennutz und Riicksicht-
fligieren: Wihlt der Entscheider sechs Dollar, erhilt der Empfinger
Dollar. Wihlt der Entscheider fiir sich filnf Dollar, erhilt der Empfian-
benfalls fiinf Dollar. Indem der Entscheider auf nur einen Dollar verzichtet,
kann er dem Empfinger also vier Dollar mehr verschaffen und Gleichgewicht
zwischen beiden herstellen - die riicksichtvolle Option. Oder der Entscheider
nimmt die sechs Dollar und ldsst den Empfanger fast leer ausgehen — die egois-
tische Option.

1 Diktator-Spiel = Spiel aus der Wirtschaftsforschung. Im Spiel gibt es zwei Akteure (Spieler), von denen einer
der Diktator ist. Dieser entscheidet, wie ein bestimmter Geldbetrag zwischen zwei Spielern aufgeteilt wird.
Der zweite Akteur nimmt eine rein passive Rolle ein, Erstaunlicherweise behalten die Diktatoren nicht den
gesamten Geldbetrag fiir sich. In der Regel geben sie durchschnittlich 20 bis 30 Prozent an den zweiten
Spieler ab.
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Das Milgram-Experiment — Vom Stromschlaggeben zum M 10
Kaferzerdriicken

Das folgende Experiment ist eines der bekanntesten der Wissenschaftsgeschichte. Sie lernen zu-
nachst das Ausgangsexperiment kennen und dann eine aktuelle Variante davon.

Aufgaben

1. Lesen Sie Text 1. Informieren Sie sich Gber das Milgram-Experiment. Erstellen Sie eine Zeich-
nung, die zeigt, wie das Milgram-Experiment aufgebaut war,

2. Jwie lkarus" ist ein Film, in dem es um ein Attentat auf einen Staatsprisidenten geht. Bei der
Suche nach dem Marder kommt ein Psychologe ins Spiel, der das Milgram-Experiment durch-
gefiihrt hat. Schauen Sie sich die ersten 16 Minuten der Filmsequenz an (https://raabe.click/
Milgram-Experiment) und analysieren Sie sie.

3. Text 2 informiert dber eine Variante des Milgram-Experiments. Legen Sie dar, welches
Ergebnis dieses Experiment erbringt.

Text 1: Das Milgram-Experiment: Sind wir alle obrigkeitshirig?
1961 testete der Psychologe Stanley Milgram, wie sich Menschen
teilten Anweisungen verhalten. Folgen Sie den Anweisungen au
ihrem Gewissen dezidiert widersprechen? Die Experimente f;
Probanden wurden ihre Rollen zufillig zugewiesen. Sie " ’ uler”. Ein
5 JLehrer” war dabei die Versuchsperson, Er sollte eine i

spieler, im Falle eines Fehlers zur Strafe einen elektri . Mahmen die Feh-
ler zu, so war er angehalten, die Intensitat der . Der Schijler befand
sich in einem Nebenraum, fir den ,Lehrer” ni ohnen war gespielt und gut

harbar, ebenso wie seine Schreie,
w  Die 5chlage setzten bei 15 Volt ein. i ich'biszu 450 Volt. Am Schockgenerator,
den der Lehrer bediente, befanden si i Jeichtem Schock” bis zu |, bedroh-
lichem Schock”™ Der Versuc des Experiments standardisierte Be-

sorgten fiir mehr menschliche Wahrnehmung bei
ischen Lehrer und Versuchsleiter. Kommunizierte der

handelten die Lehrer die Schiiler als ,Objekt”.
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